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Correlazioni - Modulo profilo professionale


	Titolo modulo:  PROGETTARE PRODOTTI GRAFICI MULTIMEDIALI 
	Durata - ore: 24
	Codice: GRAF68
	Figura professionale: Operatore grafico: pre-stampa [126]

	Prerequisiti Formativi: [GRAF61] Progettare l'elaborato grafico tradizionale
[GRAF62] Impaginare l'elaborato grafico tradizionale 
	Prestazione attesa al termine del modulo: Progettare l'elaborato grafico multimediale
	Contenuti: • La progettazione in funzione dell'output: vincoli e potenzialità
• Il colore e gli aspetti psicologici del colore: simbolismo e significato
• I formati digitali per la multimedialità


	Metodologia prevalente: Esercitazione pratica con progettazione di laboratorio
	Metodologie di prossimità: Lezione frontale

	Modalità di verifica della prestazione attesa: Uso di lista di controllo per la valutazione degli elaborati prodotti
	Area di attività: 1. Effettuazione dei preliminari necessari alla realizzazione del prodotto grafico  
• Progettare l’artefatto tradizionale o multimediale in funzione delle esigenze del cliente
• Ricevere informazioni dal cliente
• Confrontarsi con il cliente
• Verificare con il cliente qualità e corrispondenza del prodotto con le informazioni ricevute


	Competenza: Progettare l’artefatto e individuare le materie prime necessarie alla realizzazione del lavoro verificandone con il cliente la corrispondenza con i requisiti di qualità del prodotto 
	Abilità: • Progettare artefatti tradizionali
• Scegliere formati e  applicativi  
• Rispettare le esigenze del cliente
• Utilizzare tecniche e modalità di comunicazione con il cliente
	Conoscenze: • Gli applicativi multimediali
• I formati digitali per la multimedialità
• La comunicazione con il cliente: tecniche e modalità




